Egyszer( adattipusok, 6sszetett adattipusok

Minden programnyelvben megtalalhatdak tipusok, idetartoznak az egész és valds szamok, a logikai
értékek és a karakterek taroldsdra alkalmas tipusok. A egyes kategériaba tartozé numerikus tipusok
értékkészlete a programnyelv illetve processzor fliggvénye. Szoktak még nativ adattipusnak is
nevezni, jelezve, hogy a processzor szamadra egyszer(ien, legtobbszor egy mivelettel feldolgozhaté
adatokrél van szo.

Néhany példa egyszer( adattipusra:
Egész tipusok: byte, shortint, smallint, integer, longint Méretiik: 8 -128 bit
Valés tipusok: real, float, single, double Méretik: 48 -128 bit

Logikai tipus: boolean (true - false,1 - 0) Méretik: 1-32 bit (annak ellenére, hogy a tarolashoz elég 1
bit is)

Karakter: char.(egy karakter tarolasara alkalmas) Méretiik: 8-32 bit, attol fugg6en, hogy egyszerd
ASCII vagy egy bévitett (pl.: UTF-8) karakter készletet hasznalunk.

Egyszer(i adattipusok : C# adattipus .NET Mérete(byte)
sbyte System.Sbyte 1
byte System.Byte 1
short System.Int16 2
ushort System.UInt16 2
int System.Int32 4
uint System.UInt32 4
long System.Int64 8
ulong System.UInt64 8
char System.Char 2
float System.Single 4
double System.Double 8
bool System.Boolean 1
decimal System.Decimal 16

Osszetett:

Ide tartoznak azok az adatszerkezetek, amelyek lehetévé teszik, hogy egy azonositd névvel tobb,
egymassal Osszefliggd adatra hivatkozzunk. Meghatarozasuk maodjat (deklaralasukat) és a
hozzajuk tartoz6 miiveleteket az adott programnyelv szabalyai szerint kell elvégezni.
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